Trabalhos dos alunos
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Ao longo do 2° periodo, os alunos do Curso Tecnoldgico de Informatica foram adquirindo
conhecimentos que Ihes permitiu desenvolver pequenas aplicagdes informaticas numa
linguagem de programacao orientada para objectos, o Visual Basic.

Depois de muito trabalho e dedicacéo as aplicacdes criadas podem ser consultadas a partir
daqui

no entanto algumas delas ainda precisam de ser melhoradas.

Aplicac6es desenvolvidas pelos alunos:

(Para experimentar as aplicacdes, clique no link e na janela que surgir clique no botao
“Guardar”. Depois de terminar o download descomprima o ficheiro que descarregou para
uma pasta e execute a aplicagéo, dando dois cliques sobre o ficheiro do tipo “aplicagéo” ).

- - Slot Machine (André Artur)
- - Slot Machine (Bruno Costa)

- - Slot Machine (Elodie Forra)

- - Slot Machine (Pedro Vitoriano)

- - Slot Machine (Ricardo Martins)

- - Slot Machine (Tiago Cruz)

- - Slot Machine (Vitor Rocha)

- - Slot Machine (Wilson Severino)

- - Slot Machine (Zineb Naki)

- - Slot Machine (Vlad Shvedchikov)

- - Conversor Decimal - Binario (Ricardo Santos)

- - Numeros por extenso (Zineb Naki)



index.php?option=comˍcontent&task=view&id=820&Itemid=1
index.php?option=comˍdocman&task=docˍdownload&gid=206&Itemid=49
index.php?option=comˍdocman&task=docˍdownload&gid=207&Itemid=49
index.php?option=comˍdocman&task=docˍdownload&gid=208&Itemid=49
index.php?option=comˍdocman&task=docˍdownload&gid=209&Itemid=49
index.php?option=comˍdocman&task=docˍdownload&gid=210&Itemid=49
index.php?option=comˍdocman&task=docˍdownload&gid=215&Itemid=49
index.php?option=comˍdocman&task=docˍdownload&gid=212&Itemid=49
index.php?option=comˍdocman&task=docˍdownload&gid=213&Itemid=49
index.php?option=comˍdocman&task=docˍdownload&gid=214&Itemid=49
index.php?option=comˍdocman&task=docˍdownload&gid=211&Itemid=49
index.php?option=comˍdocman&task=docˍdownload&gid=216&Itemid=49
index.php?option=comˍdocman&task=docˍdownload&gid=217&Itemid=49

Trabalhos dos alunos

Para qualquer assunto relacionado com as aplica¢gdes, contactar o autor da mesma.
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